¡NO HAY JOYSTICK PARA KID PADDLE! 


COMENCEMOS POR 
SELECCIONAR LOS 
EQUÍPOS.. 


lo, 
: Y 


¡JA! IDA! 
TESTE SERA 
EL PARTIDO 

DEL AÑO! 


MMM... VEAMOS... ELIJO 
EL VíKING-CLUB DE OSLO, 
Y Mí ADVERSARÍO SERA EL 

PiGMEOS-BASKET-CLUB 
DE AFRICA CENTRAL. 


TLIMiTEMOS 
LOS RIESGOS! 


JHOP!TQUE 
COMIENCE LA 
MASACRE! 


TÉQUE ESTÁN Wed 


HACIENDO?! 
¡ESO ES 
TRAMPA! 


NO PUEDEN 
BURLARSE 
¡MPONEMENTE... 


Guión y Dibujos: MIDAM 


¡RAYOS! 
¡SON RAPIDOS 
ESTOS 
MiCROBIOS! 


TAAAAH! ¡PERO SiLO 
QUIEREN ASÍ, ESTO 
ACABARA EN UN 
SANTiAMEN! 


BUENO, AHORA VEAMOS 
UNPOCO ALOS 
OSOS-BASKET-CLUB 
DE SiBERÍA CONTRA LOS 

KAMIiKAZES DE 
SHiKOKU... 


¡NO HAY JOYSTICK PARA KID PADDLE! 
Guión y Dibujos: MIDAM 


PEDISTE LLEGARON e ción TOA! TIA! ¡VAMOS 
EDISTE LLEGARO i LTOA! 
ESTA MAÑANA! i á A DESGASTARLO! 
GALACTICA? 
¡DAMELOS! 


¡VAYA! ¿QUE 1 
ES ESTO? UNA 


regyna 


CONTRASEÑA, dl 
SEGURAMENTE id 
A A 


y 


BUENO, CON UN NOMBRE 
ASí, DEBE SER EL 
COMANDANTE DE. LA 


FLOTA ENEMIGA. BERGMAN ES UN GUIONISTA Y DIRECTOR 


DE TEATRO Y CINE SUECO, CONSIDERADO UNO DE LOS 
DIRECIORES DE CINE CLAVE DE LA SEGUNDA ANTAD DEL 


NO, ES EL MÍO! AQUÍ ESTA 
TU CARTUCHO... PARECE 
QUE HUBO UN 

CAMBIAZO.. 


¡PERO! ¡PERO! ¡PERO! 
TESTE NOÉS 
Mí CARTUCHO! 


¡CLARO! 


“LUNA PARK ERA UN PROGRAMA DE VÍDEOJUEGOS DE LA TELEVISIÓN BELGA. 
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PA VYM IE 
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TAH! SÍRVETE ALGO... TENGO ZUMOS DE 
FRAMBUESA, DE FRESA, DE GROSELLA, DE 
TOMATE O DE GRANADINA. 


¡VEN A VER ESTO! 
TRECIBÍí UN SUPER 
JUEGO ALUCINANTE! 


MMM. TAL VEZ 
UNO DE FRESA.. 


¡CADA VEZ QUE UNO METEO TN ) ¡PERO AÚNNO SE 
RECIBE UN GOLPE, El ESQUIVARLOS! 


SALE UN CHORRO 
DE SANGRE! 


yd YA ENTENDÍ 


CÓMO ENCA- 
JAR LOS 
GOLPES. 


¡DOS 


SLURP. 


EL OBIETIVO 

ES DECAPITAR 
AL ADVERSARÍO. 
GENÍAL, ¿NO? 


S 
MONSTRUOSO!! | 


bre 


Ni 
181 181 130! 130! 
ae SA 
TOCADO, Y HAS DE TOMATE. 
CHORREADO DOS 
METROS! 


YOSOY MAS DEL 


Guión y Dibujos: MIDAM 


YO APAGO LA 
LUZ... ¡QUE 
TENGAS BONITOS 
SUEÑOS, KiD! 


Ny 
SOM y 


VAYA TRUENO, CEH? 
SEGURAMENTE NO HA 
SiDO LEJOS DE AQUÍ... 
JE, JE. 


¡NO HAY JOYSTICK PARA KID PADDLE! 
Guión y Dibujos: MIDAM 


PFFF.. ¡ESE MALDÍTO GATO 
ESTE JUEGO PUEDE APARECER EN 
ASUSTA... CUALQUIER 


MOMENTO! 


¡ST ME VE, SEGURO 
QUE ME COME! 


TIE, JE! PARECE 
QUE NO. ¡POR 
AHORA VOY BIEN! 


MED 


1d O 00 IS IA e 12 


PERO, PERO, PERO... 
TGME PARECE O VOY A 
BATíR Mí PROPIO 
RECORD?! 


RONRON RON 
RRRONRRONA 


EL MANUAL DICE 
QUE, PARA VENCER 
AL CÍCLOPE, DEBES 
ELEGIR EL ARMA 
APROPIADA. 


¡Sí! BUENO, NO PARECE 
SER MELOMANO ESTE 
ANIMAL! 


TESPERA! AQUÍ 
TENGO POLVOS 
MÁGICOS. 


MMM... ECUAL SERA? 


HAY UNA GLA FLAUTA 
TREINTENA DE TAL VEZ.,2 


OBJETOS ENEL 
¡NVENTARÍO... 


¡DIABLOS! 
JESTE ZOPENCO 
COMIENZA A 
FASTIDiARME! 


¡ESTA BIEN! ¡yA 
TUVO SUFICIENTE! 
¡PUEDES 
DEJARLO! 


¡QUE JUEGO 
APASIONANTE! 


DESDE 
SP¡ROU 2896 
(1993-40-43) 

HASTA 
SPíROU 2901 
(1993-41-17) 
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The Ultimate Game of Cat and Mouse! 


Includes invaluable maps .. 
and strategic playing tips. ; 
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